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A.1 Texturas procedurales
Geométricas
Anchura
Al .
Tipo Espacio | Espacio | Desfase | Desfase / Ta::;aﬁﬁ Rotacién Numero Ruid
Imagen Nombre | geometria fila columna | Horiz. | Vertical | Tamafio | . . de
. interior (¢) o (%)
(px.) (px.) (px.) (px.) (px.) Exterior (ox.) Puntos
(ex) | P

Geom_1 | Foligono |, 10 0 0 300 300 0 4 0
regular

Geom 2 | Foligono g 15 0 0 150 150 0 4 0
regular

GEOM_3 Circulo 10 10 1 1 300 300 0 0 0

GEOM_4 Estrella 10 10 0 0 300 150 0 6 0

GEOM_5 Estrella 10 10 0 0 200 100 0 6 0

Geom g | Poligono |5, 20 0 0 300 300 0 3 0
- regular

Geom 7 | Foligono |, 20 0 0 300 300 0 8 0
regular
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E Geom g | Folisono |, 40 0 0 300 300 0
regular
g GEOM_9 Circulo 20 20 0 0 300 150 0
§ GEOM_10 | ¢ culo 40 40 0 0 300 150 35
Entramado
. Tamafio Tamaio Esp'auo Espacio profundidad
Imagen Referencia fila (px) columna fila columna (%)
. 0
(px.) (px.) (px.)
ENT 1
300 300 15 15 50
-~ ENT_2
f 150 150 15 15 50
ENT_3
75 75 10 10 50

E3.1. — ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D




UNION EUROPEA Pz
Bl ONRAUT  i/ace
e Q VALENCIANA AL
. T .‘ - .
= .- B — . | ENT_4
1 "' ' 150 150 15 15 25
=t
| .
L W —
l_ ENT_5
- [ 150 150 15 15 75
Tuberias
o Tamano
X Tamafio fila
Imagen Referencia 154 columna
' (px.)
TUB_1 200 200
' HMEEER
' HMEREER
' EEEEE TUB_2 100 100
' EEE RN
. 2 8 B B
I EEREEEN
(EEEEEN
l....-.] TUB 3 75 75
I(EEEEEN -
(EEREREER
[ EEEEEN
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Fibras
Imagen Referencia Tamaio Espacio ZZ:E?: Angulo torsién
E ' fibras (px.) | fibras (px.) (pxl) (-452 :459)
[ ———
w FIB_1 100 50 100 -45
[ ———
w FIB_2 100 50 100 0
T —————
m FIB_3 100 50 100 45
I———
I ————
e
et
I 15_1 50 25 50 0
e
r—————————
——————
e p—————— e e e
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Tela
Imagen Referencia | Direccion (px.) Pmﬂz;(;'dad
(]
TEL 1 Superior- 50
- derecha
. -
TEL 2 oo 25
izquierda
. TEL_3 inferior-derecha 75
Ruido
. Profundidad
Imagen Referencia (%)
RUI_1 25
RUI_2 50
RUI_3 75

E3.1. — ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D



UNION EUROPEA / Z)
B RCGINIRALINT /A
e  VALENCIANA -+ i
Marmol Grietas
Referencia Der(1:/|;:|ad Referencia Direccion
(]
MAR_1 25 GR_1 HORIZONTAL
MAR_2 50 GR_1 VERTICAL
Madera
Imagen Referencia Der(x:/l;iad Ruido (%)
0
. MAD_1 25 50
MAD_2 50 50

N
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Celular redondeado
Densidad Tamafio
Imagen Referencia | de puntos | de puntos | Ruido (%)
(%) (%)
CRE_1 25 50 0
CRE_2 50 75 0
Celular cuadrado
Densidad
Imagen Referencia | de puntos | Ruido (%)
(%)
ccu_1 25
ccu 2 50
ccu_3 15
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Celular piramides

Referencia

Densidad
de puntos
(%)

Tamafio
de puntos
(%)

Ruido (%)

CPI_1

25

50

CPI_2

50

50

Celular tecnologia

Referencia

Densidad
de puntos
(%)

Ruido (%)

CTE_1

25

CTE.2

50

E3.1. — ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D

10



UNION EUROPEA
Fondo Europeo de
Desarrollo Regional

Una manera de hacer Europa

D
\\§ VALENC|ANA mgiuﬂJy;yQL\Ty](‘f;Al)Pimwml
Celular grietas
Porcentaje
Imagen Referencia | Ruido (%) Pc?der del de blanco
ruido (%d) (%)
CGR_1 0 25 50
CGR_2 0 50 75
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Nombre Curvas base 2D Textura obtenida G;;?::::’e
L AAAAA
L A A

Curvas_1 %\ \//A\\///{\/: w No

Curvas_1_ Contorno

Contorno 50px

Curvas_2 No

Curvas_3 No

| :Q
%><>
Clliir:fl/i_ri_ ;é><§> » | Lineal vertical
><%><>
TR TR TN
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Curvas_4

Curvas_4
BilinHoriz

No

Curvas_5

Bilineal
horizontal

Curvas 5
contorno

No

[
[
%
%

Curvas_6_
LinHorizVert

Contorno
50px

Curvas_6_
Conico

Lineal
horizontal
Lineal vertical

Lineal
horizontal
Lineal vertical
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™ das G i i =
(/O ANON) '
\/ :/ \x bt \\ !.' :
Curvas_7_ N il - - Comico
Conico A -1—;1: \ /—;—;;., f\
N A~ [~ / n
(INCOYNY O/
h Y Bt L
Curvas_8 Contorno
Contorno 100px
Curvas_9 No
]
Curvas_10 : ; No
L 1 _
! 1 [
C 1 [
- 1 |
C 1 _
. s [
: ] [ —
: ! [
Curvas 10 . . .
Linvert | = —_— Lineal vertical
: : [
I 1 ]
L 1 _
[ 1 _
L 1 [
- 1 [
¥ ! [
4 1 ]
—
# \\
Curvas_11 ' .
radial ( Radial
\H_____
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A.3 Texturas desde objetos 3D

Nombre Objeto base Textura obtenida

Ob3d_1

Ob3d_3 @
PN

Ob3d_4

E3.1. — ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D



UNION EUROPEA
Fondo Europeo de
Desarrollo Regional

Una manera de hacer Europa

ONRALTY
QOANCANA st

Ob3d_5

Ob3d_6
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Nombre

Textura modificada

Textura base

Acero_2.png

Adoquin_1.png

Arroz_1.png

AzulejosNegros_1.p
ng

Bordado_1.png

Camuflaje_1.png

Filtros aplicados

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x3

- Escala de grises
- Restar contraste

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x1

- Escala de grises
- Negativo

- Ecualizar brillo
genérico x1

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x1

- Escala de grises
- Afadir contraste
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Camuflaje_3.png

- Escala de grises
- Aiadir contraste

Cristales_1.png

- Escala de grises
- Aiadir contraste

Cuadros_2.png

- Escala de grises

- Ecualizar brillo
dirigido: Horizontal,
Gris 63 ->Gris 191,
50%

- Negativo

- Escala de grises
- Negativo

CueroAzul_1.png

Escamalrregular_1.P
NG

- Escala de grises

- Ecualizar brillo
dirigido: Horizontal,
Blanco 255 ->Gris
63, 33%

Escamaregular_1.pn
8

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x3

- Escala de grises
- Restar contraste
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Estampado_3.png

FloresPeq_2.png

‘:5_":;%4;21' s -
L e e e e
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FlorLila_1.png

Grano_1.png

LadrilloTriangulos_1

.png

Leopardo_1.png

R

)

VALENCIANA

Leopardo_2.png

GENERALITAT

IVACE
INSTITUT VALENCIA DE
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- Escala de grises
- Restar brillo

- Escayola:
Equilibrio 45%,
Suavizado 40%, Luz
Superior-lzquierda

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x1

- Negativo

- Escala de grises
- Restar contraste

- Escala de grises
- Mosaico

- Binarizar
- Negativo
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Lineas_1.png

LineasB_1.png

!

Madera_1.png

MurolLadrillo_1.png

MuroPiedras_2.png

!

|
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- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico
mm TR
(IR - Escala de grises
‘ | :Jl | ‘ | | |- Ecualizar brillo
BR I | | | genérico
]l I'!'.fi";‘l.
|

- Escala de grises
- Restar contraste

PapelArrugado_l.pn| =~ LS 0
AR BN K e
{f / £ 4 : ,\‘ ri III
%
PataGallo_1.png i3

- Escala de grises
- Restar brillo

- Escala de grises
- Restar brillo

E3.1. — ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D




UNION EUROPEA
Fondo Europeo de
Desarrollo Regional

Una manera de hacer Europa

PatronMarron_1.pn
g

20 GENERALITAT

PatronMarron_2.pn
g

PatronCircular_3.pn
g

Peluche_2.png

PiedraGris_1.png

Terciopelo_1.png

iVACE

INSTITUT VALENCIA DE
COMPETITIVITAT EMPRESARIAL

N VALENCIANA

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
dirigido: Vertical,
Negro 0->Blanco
255, 50%

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
dirigido: Vertical,
Negro 0->Blanco
255. 50%
-Pinceladas 6px.

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico x5

- Afadir brillo

- Escala de grises
| - Ecualizar brillo
genérico x3
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Trozos_1l.png

T

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
genérico

Turquesa_1.png

- Escala de grises
- Ecualizar brillo
dirigido:

Vertical, Gris 127-
>Gris 191, 25%
-Ecualizar brillo
dirigido:

Oblicuo, Gris 127-
>Gris 191, 66%
-Tela

Turquesa_2.png

-Escala de grises
-Ecualizar brillo
dirigido:

Vertical, Gris 127-
>Gris 191, 25%
-Ecualizar brillo
dirigido:

Oblicuo, Gris 127-
>Gris 191, 66%

- Grietas

Vinilo_1.png

- - Escala de grises
- Restar Contraste

TIE
R e s
T |
|
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