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A.1 Texturas procedurales 
 

Geométricas 

Imagen Nombre 
Tipo 

geometria 
(px.) 

Espacio 
fila 

(px.) 

Espacio 
columna 

(px.) 

Desfase 
Horiz. 
(px.) 

Desfase 
Vertical 

(px.) 

Anchura 
/ 

Tamaño 
Exterior 

(px.) 

Altura / 
Tamaño 
interior 

(px.) 

Rotación 
(º) 

Número 
de 

Puntos 

Ruid
o (%) 

 

GEOM_1  
 Polígono 
regular 

 10  10 0   0  300 300   0  4  0 

 

 

GEOM_2  
 Polígono 
regular 

 15  15 0   0  150 150   0  4  0 

 

 

GEOM_3   Círculo  10  10 1  1 300 300   0  0  0 

 

 

GEOM_4   Estrella 10 10 0  0 300 150   0 6 0 

 

 

GEOM_5   Estrella 10 10 0  0 200 100   0 6 0 

 

 

GEOM_6   Polígono 
regular 

 20  20 0   0  300 300   0  3  0 

  

GEOM_7  
 Polígono 
regular 20  20 0   0  300 300   0 8  0 
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GEOM_8  
 Polígono 
regular 

40  40 0  0 300 300   0 6  0 

 

 

GEOM_9   Círculo 20  20 0  0 300 150   0  0  0 

 

 

GEOM_10
  

 Círculo  40 40 0  0 300 150   35  0  0 

 
 

Entramado 

Imagen Referencia 
Tamaño 
fila  (px.) 

Tamaño 
columna 

(px.) 

Espacio 
fila    

(px.) 

Espacio 
columna 

(px.) 

Profundidad 
(%) 

 

 

 
 
ENT_1  

300  300 15 15 50 

 

 

 
 
ENT_2  

150  150 15 15 50 

  

 
 
ENT_3  

75  75 10 10 50 
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ENT_4  

150  150 15 15 25 

 

 

 
 
ENT_5  

150 150 15 15 75 

 
 

Tuberías 

Imagen Referencia 
Tamaño fila  

(px.) 

Tamaño 
columna 

(px.) 

  

 TUB_1 200 200 

  

 TUB_2 100 100 

  

 TUB_3 75 75 
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Fibras 

Imagen Referencia 
Tamaño 

fibras  (px.) 
Espacio 

fibras (px.) 

Tamaño 
seccion    

(px.) 

Ángulo torsión  
(-45º :45º) 

  

 FIB_1 100 50 100 -45 

  

 FIB_2 100 50 100 0 

  

 FIB_3 100 50 100 45 

  

 FIB_4 50 25 50 0 
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Tela 

Imagen Referencia Dirección  (px.) 
Profundidad  

(%) 

  

TEL_1  
Superior-
derecha  50 

  

TEL_2  
Superior-
izquierda 25 

  

TEL_3  inferior-derecha 75 

 
 

Ruido 

Imagen Referencia 
Profundidad  

(%) 

  

RUI_1  25 

  

RUI_2  50 

  

RUI_3  75 
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Mármol 

Imagen Referencia 
Densidad  

(%) 

 

MAR_1 25 

 

MAR_2 50 

 
 
 

Grietas 

Imagen Referencia Dirección 

 

GR_1 HORIZONTAL 

 

GR_1 VERTICAL 

 
Madera 

Imagen Referencia 
Densidad 

(%) Ruido  (%) 

  

 MAD_1 25 50 

  

 MAD_2 50 50 
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Celular redondeado 

Imagen Referencia 
Densidad 
de puntos 

(%) 

Tamaño 
de puntos  

(%) 
Ruido  (%) 

  

CRE_1   25 50 0 

  

CRE_2   50 75 0 

 

Celular cuadrado 

Imagen Referencia 
Densidad 
de puntos 

(%) 
Ruido  (%) 

  

 CCU_1 25 0 

  

 CCU_2 50 0 

 

CCU_3 15 0 
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Celular pirámides 

Imagen Referencia 
Densidad 
de puntos 

(%) 

Tamaño 
de puntos  

(%) 
Ruido  (%) 

  

 CPI_1 25 50 0 

  

 CPI_2 50 50 0 

 
 

Celular tecnología 

Imagen Referencia 
Densidad 
de puntos 

(%) 
Ruido  (%) 

  

 CTE_1 25 0 

  

 CTE_2 50 0 
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Celular grietas 

Imagen Referencia Ruido  (%) 
Poder del 
ruido (%d) 

Porcentaje 
de blanco  

(%) 

  

CGR_1   0 25 50 

  

CGR_2   0 50 75 
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A.2 Texturas desde curvas 2D 
 

Nombre Curvas base 2D

Curvas_1 

Curvas_1_ 
Contorno 

Curvas_2 

Curvas_3 

Curvas_3_ 
LinVert 

ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D

Curvas base 2D Textura obtenida 
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Gradiente  
aplicado 

 

No 

 

Contorno 
50px 

 

No 

 

No 

 

Lineal vertical 
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Curvas_4 

Curvas_4_ 
BilinHoriz 

Curvas_5 

Curvas_5_ 
contorno 

Curvas_6_ 
LinHorizVert 

Curvas_6_ 
Conico 
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No 

 

Bilineal 
horizontal 

 

No 

 

Contorno 
50px 

 

Lineal 
horizontal 
Lineal vertical 

 

Lineal 
horizontal 
Lineal vertical 
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Curvas_7_ 
Conico 

Curvas_8_ 
Contorno 

Curvas_9 

Curvas_10 

Curvas_10_ 
LinVert 

Curvas_11_ 
radial 
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Cónico    

 

Contorno 
100px    

 

No    

 

No    

 

Lineal vertical    

 

Radial    
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A.3 Texturas desde objetos 3D 
 

Nombre Objeto base

Ob3d_1 

Ob3d_2 

Ob3d_3 

Ob3d_4 

ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D

Objeto base Textura obtenida
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Textura obtenida 
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Ob3d_5 

Ob3d_6 
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A.4 Texturas orgánicas y filtros aplicados
 

Nombre Textura modificada

Acero_2.png 

Adoquin_1.png 

Arroz_1.png 

AzulejosNegros_1.p
ng 

Bordado_1.png 

Camuflaje_1.png 

ANEXO A. BIBLIOTECA DE TEXTURAS PARA TEXTURIZADO 3D

.4 Texturas orgánicas y filtros aplicados 

Textura modificada Textura base 

 

 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x3

 

 

- Escala de grises
- Restar contraste

 

 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x1

 

 

- Escala
- Negativo
- Ecualizar brillo 
genérico x1

 

 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x1

 

 

- Escala de grises
- Añadir contraste
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Filtros aplicados 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x3 

Escala de grises 
Restar contraste 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x1 

Escala de grises 
Negativo 
Ecualizar brillo 

genérico x1 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x1 

Escala de grises 
Añadir contraste 
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Camuflaje_2.png 

Camuflaje_3.png 

Cristales_1.png 

Cuadros_2.png 

CueroAzul_1.png 

EscamaIrregular_1.P
NG 

 

Escamaregular_1.pn
g 
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- Escala de grises
- Añadir contraste

 
 

- Escala de grises
- Añadir contraste

 
 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
dirigido: Horizontal, 
Gris 63 
50%
- Negativo

 

 

- Escala de grises
- Negativo

  

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
dirigido: Horizontal, 
Blanco 255 
63, 33%
 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x3

 
 

- Escala de grises
- Restar contraste
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Escala de grises 
Añadir contraste 

Escala de grises 
Añadir contraste 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido: Horizontal, 
Gris 63 ->Gris 191, 
50% 

Negativo 

Escala de grises 
Negativo 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido: Horizontal, 
Blanco 255 ->Gris 
63, 33% 

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x3 

Escala de grises 
Restar contraste    
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Estampado_3.png 

FloresPeq_2.png 

FlorLila_1.png 

Grano_1.png 

LadrilloTriangulos_1
.png 

 

Leopardo_1.png 

Leopardo_2.png 
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- Escala de grises
- Añadir brillo

  

- Escala de grises
- Restar brillo

- Escayola: 
Equilibrio 45%, 
Suavizado 40%, Luz 
Superior

  

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x1
- Negativo

  

- Escala de grises
- Restar contraste
 

  

- Escala de grises
- Mosaico

  

- Binarizar
- Negativo
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Escala de grises 
Añadir brillo    

Escala de grises 
Restar brillo    

Escayola: 
Equilibrio 45%, 
Suavizado 40%, Luz 
Superior-Izquierda  

   

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x1 
Negativo 

   

Escala de grises 
Restar contraste    

Escala de grises 
Mosaico    

Binarizar 
Negativo    
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Lineas_1.png 

LineasB_1.png 

Madera_1.png 

MuroLadrillo_1.png 

MuroPiedras_2.png 

PapelArrugado_1.pn
g 

PataGallo_1.png 
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- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico

  

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico

  

- Escala de grises
- Restar contraste

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x2

- Escala de grises
- Negativo

  

- Escala de grises
- Restar brillo
 

  

- Escala de grises
- Restar brillo
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Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico 
   

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico 
   

Escala de grises 
Restar contraste    

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x2 
   

Escala de grises 
Negativo    

Escala de grises 
Restar brillo    

Escala de grises 
Restar brillo    
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PatronMarron_1.pn
g 

PatronMarron_2.pn
g 

PatronCircular_3.pn
g 

Peluche_2.png 

PiedraGris_1.png 

Terciopelo_1.png 
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- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
dirigido: Vertical, 
Negro 0
255, 50%
 

  

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
dirigido: Vertical, 
Negro 0
255. 50%
-Pinceladas 6px.
 

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x5
- Añadir brillo 

- Escala de grises
-Negativo

- Escala de grises
- Ecualizar brillo x3

  

- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico x3
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Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido: Vertical, 
Negro 0->Blanco 
255, 50% 

   

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido: Vertical, 
Negro 0->Blanco 
255. 50% 
Pinceladas 6px. 

   

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x5 
Añadir brillo  

   

Escala de grises 
Negativo    

Escala de grises 
Ecualizar brillo x3    

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico x3    
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Trozos_1.png 

Turquesa_1.png 

Turquesa_2.png 

Vinilo_1.png 
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- Escala de grises
- Ecualizar brillo 
genérico

 - 
- Ecualizar brillo 
dirigido: 
Vertical, Gris 127
>Gris 191, 25%
-Ecualizar brillo 
dirigido: 
Oblicuo, Gris 127
>Gris 191, 66%
- Tela
 -Escala de grises
-Ecualizar brillo 
dirigido: 
Vertical, Gris 127
>Gris 191, 25%
-Ecualizar brillo 
dirigido: 
Oblicuo, Gris 127
>Gris 191, 66%
- Grietas

- Escala de grises
- Restar 
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Escala de grises 
Ecualizar brillo 

genérico 
   

 Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido:  
Vertical, Gris 127-
>Gris 191, 25% 
Ecualizar brillo 

dirigido:  
Oblicuo, Gris 127-
>Gris 191, 66% 

Tela 

   

Escala de grises 
Ecualizar brillo 

dirigido:  
Vertical, Gris 127-
>Gris 191, 25% 
Ecualizar brillo 

dirigido:  
Oblicuo, Gris 127-
>Gris 191, 66% 

Grietas 

   

Escala de grises 
Restar Contraste    


